„Tutorial zum Erstellen einer Yu-Gi-Oh-Karte
TEIL 2
Zum aktivieren, bei aktiviertem >>A<< [image: image1.jpg]


 anklicken. Nun ein Textfeld ziehen, und einen Text

Eingeben, oben, können wir in einer Leiste Einstellungen, bezüglich Schriftgröße, Schriftgrad, etc.

Vornehmen. Unten, kann, wie beim Malen, die Schriftfarbe verändert werden. Welchen Text ihr eingebt, bzw. welchen nahmen ihr >>eurem Ritter<< gebt, ist euch überlassen. Nicht vergessen, >>ATK- und DEF-Werte<< einzugeben. Dann kann, bzw. sollte das Ganze so aussehen.:
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| Em michTioER RITER, DER DURCH
| benTiersTEN SCHNEE RETET.

ATK/ 2500 DEF/ 2450,





[Fortsetzung folgt,...]“
