„Tutorial zum Erstellen einer Yu-Gi-Oh-Karte
TEIL 3

Nun müssen wir nur noch das >>Eigenschafts-Symbol<<, und die >>Level-Sterne<< hinzufügen, und

Das machen wir so,...:

Zuerst einmal die beiden unteren Symbole auf eurem PC speichern,...:
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Dann Paint öffnen und den soweit fertigen >>Ritter<< öffnen. Jetzt das >>Stern-<<, und das >>Erd-Symbol<< in die >>Ritterkarte<< einfügen. Dazu einfach auf >>Bearbeiten<<, und dann auf 

>>Einfügen aus,...<< klicken. Nun den Ort wählen, wo ihr die Symbole gespeichert habt, und so die

Symbole einfügen. Nun an die richtigen Stellen schieben („wie man das macht, siehe Teil 2.a,...“), und,...

FERTIG!!!!

So könnte, bzw. sollte das Endergebnis >>ungefähr<< aus,...:
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